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La Diana Interactiva SQ10 ha sido desarrollada para el Tiro Deportivo y las Armas de Aire Comprimido con una potencia maxima de 7,5 Julios
(potencia admitida para pistolas y rifles de competicidén en Disciplinas Olimpicas).

Detras de la placa de impacto transparente de policarbonato hay una pantalla que muestra los visuales e imagenes controlados por el Tableta
de Control. Las puntuaciones se muestran en décimas de punto en tiempo real. En la configuracidon de base, la Diana Interactiva SQ10vy la
Tableta de Control estan integradas y se comunican de forma inalambrica(modo WiFi).

Tecnologia

Los equipos de investigacidon de Sport Quantum y de CEA List han implementado una tecnologia Unica que permite la localizacién del impacto
midiendo ondas de choque. Numerosas innovaciones que han llevado a 6 patentes tecnoldgicas internacionales permiten alcanzar el
rendimiento requerido por las Disciplinas Olimpicas de Tiro con Precision (precision superior a 1/10 puntos o 125 micrometros).

Progresar e Ir mas alla
Debido a que no hay progreso sin medicion del rendimiento, SQ10 ofrece a todos los tiradores, aficionados y competidores, la oportunidad de
analizar todos los aspectos de su practica de tiro, de seguirla a lo largo del tiempo y de beneficiarse de métodos de entrenamiento eficientes.

Divertirse & Compartir

Ya se sea un menor o un adulto, un entusiasta o un competidor, el Tiro Deportivo sigue siendo un pasatiempo. La tecnologia Sport Quantum
ofrece una nueva forma de entrenar respetando el espiritu del Tiro Deportivo de Precision. Los atletas disponen de bibliotecas de tarjetas de
entrenamiento y ludicas que pueden combinar precision y velocidad. También pueden compararse entre si entrenando en la misma tarjeta
digital con otros atletas y compartir sus aficiones en las redes sociales.

Competicion
SQ10 ha sido homologada por la Federacion Francesa de Tiro para la organizacion de competiciones oficiales.
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Funcionalidades y Caracteristicas
de la Aplicacidon SQ-App
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Inicio

Inicie la Aplicacion SQ-App en su Tableta de
9 Focal ContrOI Inalambrico y Redes

1551 -
R < oweniee Si la Tableta no esta conectada a la Diana, /’
vaya a Ajustes/Configuracion y conecte el *

WIiFi como se indica en la pagina 65

Bluetooth
(»  Consumo de datos
Mas
aA

Appareil

G Pantalla

Diana no conectada
[4))] Sonido y Notificaciones
» Comprueba que el wifi estd activado
) ; ( ) (Configuracion Red e Internet).
T + Compruebe que el wifi estd conectado al punto de Aplicaciones
SQu App Configuracion acceso "SQu Target" (contrasefia "sportquantum”).
Ajustes

sportquantum n — €  Almacenamientoy USB
QIIQNJ

B Bateria

¥1.020 if Memoria

¥ B 16:55

Q
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Estructura de la Aplicacion
SQ-App

Los diferentes bloques de la aplicacion

Entrenamiento Q

sportquantum

BIENVENIDO

ELIJA UNA OPCION

Competicion T

APAGAR LA DIANA
Apreg

v1.0.20 i o120

Version de la Aplicacion

sportquantum

Bloque de navegacion para cerrar una
actividad, validar o retroceder con los
siguientes iconos

X v <

Bloque de gestion (en orden) de
notificaciones, conexioén, configuraciones y
préximamente su propio perfil de tirador con
SQ-Online.

Bloque de eleccion de arma

Bloque de seleccidn de actividades:
Entrenamiento, Competicion o Aprendizaje
Lddico

Bloque de funciones adicionales para apagar
la diana y para tener los enlaces a
informacion adicional (Preguntas frecuentes,
Manual de usuario, Registro de la Diana,
Soporte, ...)
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Estructura de la Aplicacion sportquantum
SQ-App

J ‘ Notificaciones

: ¢ SQ Online - para tener su propio perfil de
2 L300 9 tirador (disponible préximamente)

) sportquantum

Entrenamiento 0
BIENVENIDO Q Configuracion completa de la Diana

, |
G g ? ((<-$ Conexion WiFi a la Diana

ELIJA UNA OPCION

2 €—

Enlaces utiles /
APAGAR LA DIANA

AT “ ~ Informacién complementaria

v1.0.20

Apagar la Diana
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~ Estructura de la Aplicacion sportquantum
SQ-App - Notificaciones )

#&39\
‘ Notificaciones

[ ) sportquantum
= Entrenamiento \_Jf 5

BIENVENIDO

Ny

ELIJA UNA OPCION

2

) APAGAR LA DIANA

Este icono permite informarle en caso de
novedades importantes enviadas por Sport
Quantum, en particular para actualizaciones o
una mala conexion entre la Tableta de Control y
la Diana.

En este caso, vera aparecer un numero en la
parte inferior del icono « & » . El nimero
mostrado correspondera al numero de
notificaciones enviadas por Sport Quantum

! Q) S por @  New firmware version available X

Entrainement

Page 8



Estructura de la Aplicacion
SQ-App - Conexidén a la Diana

X e

) sportquantum V%
= Entrenamiento 0
BIENVENIDO

= /';-" -
—=F i 4
>
" . =
Competicion
ELIJA UNA OPCION

2
APAGAR LA DIANA / )
Aprendizaje Ludico “
09:59
v1.0.20 20201202

sportquantum

«"& Conexion WiFi a la Diana

(pulse para acceder a las opciones de
conexion)

2 posibilidades :

- Elicono « () » aparece, su Tableta esta
conectada a la Diana SQ10.

- Elicono « @« » (como en la pantalla
adjunta), la Tableta de Control no esta
conectada a la Diana SQ10. En tal caso,
consulte la Pagina 66 para conectar su
Tableta de Control a la Diana SQ10.
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Estructura de la Aplicacion sportquantum
SQ-App - Conexidén a la Diana

.. | Numero total de disparos efectuados sobre la

@40 Diana

Contador de impactos de la placa frontal, que

— puede restablecerse al cambiar la placa frontal
~“1IMHz (-481.6)
s l <— Informacion sobre el WiFi y la calidad de
conexion

Conexion a la Diana SQ10 (mas informacion en
la pagina 66)

NNNNNN

Nombre de la Diana, que puede cambiarse en
la pestafia « Nombre (opcional) », en este
caso, introduzca « 10.0.0.10 » en « Host / IP »

Version

© cAsiEOMNAS

10.0.0.10 Default AUTO iy

TN Conexion al Supervisor SynQro (opcional)

i ]
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~Estructura de la Aplicacion sportquantum
SQ-App - Configuracion de la Diana

A RO
A, \
(§ ) sportquantum R,
- Entrenamiento | # . Confi . leta de 1a Di
onfiguracion completa de la Diana
BIENVENIDO | 0 9 P
\
\
Competicion ? |
R Wi Este icono le permite elegir los parametros con
€3 . los que desee disparar. El conjunto de
- / configuraciones se explica en las siguientes
aginas.
APAGAR LA DIANA /" S '\\ p g
Aprendizaje Lidico | “ |
/ 09:59
v1.0.20 202012-02
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Estructura de la Aplicacion sportquantum
Q-App - Configuracion de la Diana

Eleccion de idioma: Francés, Inglés, Aleman,
Ruso, Italiano y Espanol (desplace el cursor
para ver el Espanol, al cual no se puede

acceder sin desplazarse)
8AweO

Eleccion del nivel de Entrenamientos

Espatiol
/ Modo « Clasico » o modo « Experto »
Nivel Fécil Intermedio ( Dificil - . - .
Ajustar la intensidad de la luz de la Diana
Modo predeterminado Normal (@ Experto
| -:é:-/

(max. = 1.600 Lux)

PEE—— . Eleccion del color de fondo de pantalla
Fondo de pantalla D .
Fondo de la tarjeta E] <—

Eleccion del color de fondo de la tarjeta

| -] N
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Estructura de la Aplicacion sportquantum

SQ-App - Configuracion de la Diana

Diana con o sin Zonificacion

Epiido Y lo i ‘ ‘ ‘ Simulador de distancia: de 3 a 15 metros

/ (simulando 10 metros)
Distancia diana 10m
Mostrar los impactos \
Mostrar o no de impactos en la Diana

Mostrar el primer impacto 2
Ultimo impacto parpadeante
TARJETAS

Variante tarjeta Ninguna

Mostrar o no el ultimo impacto

Que el ultimo impacto en la Diana
T parpadee (0,5 segundos) o no

Eleccion de tarjetas « Especiales »,
particularmente:

- Tarjetas « Large Riffle Card » - ¢j. Tarjeta
rifle sobre fondo de tarjeta de pistola
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Estructura de la Aplicacion sportquantum
SQ-App - Configuracion de la Diana

Bloquear la aplicacion Sport Quantum

Esta opcion ofrece 2 posibilidades al
responsable de la Diana SQ10:

BidRieG - Bloquear la aplicacion tan pronto como se

Bloqueat 1a apfcacén inicie, lo que significa que el usuario de la
: / Tableta de Control no podra salir de la
o Aplicacién Sport Quantum sin el
\ consentimiento del administrador.
Cambiar la contrase fia
- Bloquear « salir », lo que significa que el
usuario no podra salir de una actividad en

— T ——— curso sin el c_opsentimiento del
administrador.

Build e46f27d (master)

Date 20201130

Nota: se trata de una opcion, por lo que es
posible no bloquear la aplicacion.
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Estructura de la Aplicacion sportquantum
SQ-App - Configuracion de la Diana

Procedimiento para desbloquear la
aplicaciéon Sport Quantum

1. Pulsar el icono a

2. Introducir la contrasefa « 1896 » (fecha que
corresponde a la introduccion del Tiro Deportivo
en los Juegos Olimpicos por Pierre de
Coubertin) en el espacio previsto a tal efecto.

3. Pulsar sobre « unlock »

Version v1.0.20 prod (Chrome 78)

Ahora es posible marcar o desmarcar las 2
opciones y cambiar la contrasefa - Atencioén,
Dsts e en caso de un cambio de contrasena, si esta
ultima se perdiera, seria imposible

recuperarla.

Build e46f27d (master)

Para validar las opciones elegidas, pulse
« bloquear »
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- Estructura de la Aplicacion sportquantum
SQ-App - Informaciones Uutiles

a3 0
‘ sportquantum P 2y Enlaces utiles

Entrenamiento 0

BIENVENIDO

Pulsando el icono « ? », encontrara todos los
enlaces utiles que se mencionan a continuacion

20201202

A ( | . ;-
L3 ® O Simplemente escanee los codigos QR con su

teléfono movil para acceder a documentos e
informaciones actualizados en el sitio web de
Sport Quantum

Registrarse
hitps:/sportquantum.com/register/

Asistencia y actualizaciones
https.//sportquantum.com/support/help/

Preguntas frecuentes
hitps://sportquantum.com/support/faq/

Es posible que se le pida una contrasena. En
tal caso escriba la siguiente contrasena :

mo Qe A

Manuales
https://sportquantum.com/support/manuals/

h7M5KgpM
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Uso - Seleccion de Armas y de sportquantum
Actividades

AR O Seleccione su Arma:

Rifle o Pistola

§) sportquantum
Entrenamiento
BIENVENIDO

Puede decidir cambiar su arma en cualquier
momento volviendo al menu principal.

g Competicion ,
ELIJA UNA OPCION
2 Luego seleccione su Actividad:
' - Entrenamiento
APAGAR LA DIANA
Aprendizaje Ludico m - _ CompetiCién
0959 - Aprendizaje Ludico
v1.0.20 202012-02

Para demostrar los ejercicios en este documento, hemos elegido las dianas de Pistolas.
La aplicacion ofrece los ejercicios equivalentes para rifle (excepto Tiro Estdndar).
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Uso - Entrenamiento: sportquantum
Ejercicios
|

& A8 O

Seleccione su Entrenamiento:

A
® - Ejercicios de Precision
EJERCICIOS EJERCICIO DE PRECISION CONTRATOS TIRO DE PRECISION - Contratos

- Tiro de Precisién (dianas clasicas ISSF)

A3 o

Ejercicios:
[—
¥ Seleccione su Ejercicio entre los 8 disponibles
actualmente

Opcién de personalizacién de ejercicios.
Explicaciones en la pagina 50
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Ejercicio 1
Diana Blanca

Ejercicio 2
Formas Aleatorias

Le permite trabajar el encuadre (pistola) o
el centrado (rifle), como sostener y como
soltar el arma. Este ejercicio elimina el
estrés relacionado con el resultado, y el
tirador puede concentrarse en su técnica.

Con impactos visibles: desde los primeros
disparos también se trabaja la punteria y
la coordinacion.

Sin impactos visibles: para trabajar
exclusivamente soltar y sujetar el arma.
La ventaja es concentrarse en la reaccion
del arma y no en los impactos.

Trabajar la coordinacion, el area de
estabilidad y la punteria.

Este ejercicio se recomienda
esencialmente para las Pistolas.

Uso - Entrenamiento:
Ejercicios 1 -4

Ejercicio 3
Barra Horizontal

Ejercicio 4
Barra Vertical

sportquantum

Pistola

Trabajar en el margen blanco: se apunta
debajo de la barra y se busca el buen
margen entre la barra y el objetivo.

Apuntar en la barra: trabajo de estabilidad
vertical - permanecer en la barra sin salir
(disparando o sin disparar).

Rifle

Estabilizar el rifle en la barra en el fondo
del asentamiento: ya no existe la
posibilidad de descender bajo esta barra.

El objetivo es dejar de « llevar consigo »
el rifle, dejandolo reposar sobre su eje.

Ejercicio de posicionamiento con respecto
al objetivo.

Ejercicio de trabajo sobre la entrada en la
diana.

Trabajo de estabilidad: el ejercicio obliga
a mantenerse dentro del ancho de la
barra. El objetivo es mantener el manillar
de la pantalla de visualizacion en la
barra.

Page 19



Uso - Entrenamiento: sportquantum
EjeI’CICIOS5 8

. . Ejercicios 5 - 7 - Concentracion

Los multiples objetivos provocan interrupciones y permiten
aprender a concentrarse en una parte de la imagen.

Ejercicio 7 - Cinco visuales

Ejercicio 6 - Secuencia de
Cuadrados Pequenos

'
Ejercicio 5 - Secuencia de —reee £ Objetivo es mantener la mira en el area como

con la « Diana Blanca », con un punto de
Cuadrados Grandes referencia que es el tamafo del visual.

s eeC oSoltary Sostener

Es interesante disparar sin ver los impactos: nos
mantenemos concentrados en la técnica, sin
alterarnos por el resultado.

Ejercicio 8 - Tarjeta de un
solo Disco Negro
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Uso - Entrenamiento: sportquantum
3 Niveles de Dificultad

Nivel Facil — < acanme

Nivel Intermedio

Nivel Dificil
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Ao

Ejercicio de Precision :
- Tarjeta de Entrada en la Diana
- Tarjeta de Centrado

Tarjeta de Entrada en la Diana

Uso - Entrenamiento:
Ejercicios de Precision

i - B a9y a =
.- A - MaTa
2l .- \ e
ATy 3 ON " i *
Vs 4 ;|::|‘

Nivel Dificil

Tarjeta de Centrado

sportquantum

CETY

L

b

Tl
2

& [l

< O N
l |.|->_-'~:\..'.|.=,' )
)
e L% et
R 0

SI A

Nivel Facil

< # I
N :

=
o,
i
X - ]

D

= I

N - ’

Nivel Intermedio

« e @O AP O =
aamen
el .H .
: A R :
\ < )
\ ey
N -A
N\ Y P
\ = ,

Nivel Dificil
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Contratos

= ]
TR

SERIE MAS LARGA

CONTRATO

PLE  AVANZADO

Entrenamiento a Eleccion:
- Contrato « Serie mas Larga »
- Contrato « Puntos »

Uso - Entrenamiento:

|
<6 — QA ARG O =

0006
o I L}

Contrato « Serie mas larga »
- Conseguir un Minimo de 6 en el Nivel Facil
- Conseguir un Minimo de 8 en el Nivel Intermedio

- Conseguir un Minimo de 10 en el Nivel Dificil

sportquantum
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Uso - Entrenamiento: sportquantum

Contratos
—

A3 O = Conseguir 5 0 10 puntos con_la menor cantidad de
disparos posibles.

Contrato « Puntos »:

Dependiendo de la eleccion de la dificultad, cada disparo
le sumara o restara puntos.

Dependiendo del nivel de dificultad y la puntuacion
minima elegidos, tendra la siguiente cuadricula de
evolucion:

DIFICULTAD

Facil Intermedio Dificil

PERSONALIZAR
Puntuacion minima - + -10

Puntuacion limite +2 = + 9,5

']

Puntuacion limite +1 - +

Puntuacion limite 0 = = 8,5

]

Puntuacion limite -1 - +
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Uso - Entrenamiento: sporfquantum

Tiro de Precision

A0

Tiro de Precision: Seleccione entre
‘ ‘ - Tiro Clasico

- Tiro Estandar (5 Tiros en 10 segundos)

- «3/7 » (7 segundos de pausa / 3 segundos
CLASICO ESTANDAR 3/7 para disparar)
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Uso - Entrenamiento: sportquantum
Tiro de Precision

Pausar el entrenamiento o

la sesidn Pasar a una nueva serie

Media de tiros de la serie

Puntuacion de la serie

Numero de « dianas »

Orden de tiro

« Diana »

Puntuacion durante el tiro

Posicion del tiro en relacion al
centro de la diana
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Uso - Entrenamiento: sportquantum
Tiro de Precision

Puntos promedio Puntuacion total del Numero de « dianas » total
durante toda la partida conjunto de la partida del conjunto de la partida

14:55

QARG O =

MATCIH
™ oous7

Haga clic en las series
anteriores para ver los
detalles de estas series

. — -
2 a 2u | / — - \\\\ A
Serie actual / , | ) o “‘\\\\\ ! \\\ r

3

\ O\ s ° :
_ \q AN\ s | s >
. . [ f [ I 7 o A\ [N T |
Numero de la serie ‘1:2{3‘4'5‘.6 6|54‘3\2“] g =
HEREE \ N ||| . 10 .
VLo Yy /) /" [/ Ell 10 .
, . / / //‘ ; / Bl 10
Numero de disparos de la //// /o o 5
a A o

serie seleccionada G, e — -~ / /
S _,/// // /
” S i i e B 7/
. ‘\\\\‘—$_ 3 _<'>/7/A/,/

Puntuacion de la serie B e B
seleccionada
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Uso - Entrenamiento:
Tiro de Precision

15:05

QAR O =€

sportquantum

Pulse sobre el icono « = »
para acceder a mas

MATCH
o027

parametros

Tiempo acumulado

Scoring

Yo Decimal

Display

1 Adaptzoom
@  Centerzoom

®© Grouping

= - —

@ Timings

Visualizacion de la
puntuacion en 1/10 (décimas)
de puntos o puntos enteros

Adapte el zoom a los tiros
Centrar el zoom

"\
\ Mostrar agrupamiento

Mostrar tiempos de tiro
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Uso - Entrenamiento: sportquantum
Tiro de Precision

En la configuracion explicada
en la pagina 12

1 click = Zoom intermedio
2 clicks = Zoom elevado

(en el centro de la diana o el agrupamiento de
disparos segun el ajuste elegido)

El modo de Entrenamiento
« Experto » permite conocer
las coordenadas x/y y el
agrupamiento de sus
disparos.

N DO DODNDOVUN®

Esta informacion le permitira
analizar su agrupamiento y
asi realizar los ajustes
necesarios.

@ corresponde al diametro del
circulo rojo, esto muestra la
dispersion promedia de sus

disparos

Page 29



Uso - Entrenamiento: sportquantum
Tiro de Precision

Para aumentar / disminuir el zoom sobre la

diana, usar los iconos Q Q

Para mas opciones de zoom, pulse el icono

Luego marque o desmarque las casillas « adapt
zoom » Yy « center zoom »

Las funciones de exportacion de resultados se
explican en la pagina 55
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Uso - Entrenamiento: sportquantum
Tiro Estandar

Se muestra una visual
luminosa en rojo o en verde en
la tableta y en la diana para
indicarle cuando puede
disparar o cuando no puede
disparar

Q A O =
ATENCION

1 - Inicio del ejercicio (presione
el icono *» )

Puede disparar

No puede disparar

También se ofrece un
cronometro para ayudarle a
orientarse

2 - Tiene 60 segundos para 4 - Tiene 10 segundos para
cargar su arma disparar 5 veces
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Uso - Entrenamiento: sportquantum
Tiro Estandar

Los resultados de la serie actual se

) e QA AR O = muestran aqui.
FE e S DISPARE @
g X 00:074

Si ha disparado mas de 5 veces en una

serie, todos los disparos que sobrepasen

estos 5 tiros 5 obtendran 0 puntos como
aqui.

Lo mismo ocurre con los disparos
realizados fuera del periodo « dispare ».

Los resultados de todas las series se
muestran aqui.

Page 32



Uso - Entrenamiento: sportquantum
«3/7»

e Se muestra una visual
LRENe o= luminosa en rojo o en verde en

ATENCION
o018

la tableta y en la diana para
indicarle cuando puede
disparar o cuando no puede
disparar

_—

1 - Inicio del ejercicio (presione 3 - Tiene-7Z-segundos de

: - Puede disparar
el icono » ) concentracion

o

No puede disparar

También se ofrece un
cronometro para ayudarle a
orientarse

2 - Tiene 60 segundos para

4 - Tiene 3sequndos para disparar
cargar su arma g P P
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Uso - Entrenamiento: sportquantum
«3/7»

Los resultados de la serie actual
se muestran aqui.

O} A Y O =

O ATENCION

00:001

Si ha disparado mas de 1 vez en una
serie, todos los disparos que
sobrepasen este tiro obtendran 0
puntos como aqui.

Lo mismo ocurre con los disparos
realizados fuera del periodo « dispare ».

Los resultados de todas las series se
muestran aqui.
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Uso - Competicion sportquantum

A3 Oo
Pistola:

. . Puede elegir entre:

‘ ‘ e Tiro de Precision,
* Tiro Estandar
e «3/7»
CLASICO ESTANDAR 3/7
Rifle:

La disciplina propuesta es Tiro de Precision
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Uso - Competicion sportquantum

| I 4

Tiro de Precision

Para el Modo Competicién, puede elegir
entre un modo predeterminado y un modo
personalizado

En el modo predeterminado, las diferentes
\ etapas y tiempos reglamentarios (ISSF) han
sido preprogramados.

Usted sélo elige el numero de series (de 1 a
infinito)

Nimero de series

Impactos por serie de prueba
Impactos por serie
Duracién de los intentos (min)

Duracion de la partida (min)

Para acceder al modo personalizado, marque la
\ casilla junto a « personalizar ».

Luego puede elegir el numero de series, el
numero de impactos por series de intentos, el
numero de impactos por serie, la duracién de

los intentos y la duracién de la partida (la
duracion se puede ingresar con digitos
decimales)

Independientemente del modo elegido, valide
haciendo clic en « ok »
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Uso - Competicion sportquantum
Tiro de Precision

QoA =

« & :
S i i ATENCION
3 & - coom)
5 ST Tl 3 ke
e : . -
T R RN 5 T
y . 5 N R \
FLE R El boton
112 |a 5|0 8 4,'-.,4 sl2 112|343 e s(siajaj2i
\ (R ) g 4
e A S ;
) o

permite pasar de una
etapa a la siguiente sin
esperar el final del tiempo
reglamentario

1 - Inicio de la Competicidn -
Presione la Flecha Roja

3 - Tiempo de pausa indefinido,
pulse » parair a la partida

El niumero marcado con
un « * » se puede
modificar con el modo
« personalizado »

gp
7 =
5
E85vvoveveedp
(
PP | . [ »

2 - 15 (*) minutos de tiempo

de prueba reglamentario 4 - Competicion
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Uso - Competicion sportquantum
Tiro Estandar

Para el Modo Competicién, puede elegir
entre un modo predeterminado y un modo
personalizado

Numero de series = + 8

ERSONALIZAR

En el modo predeterminado, las distintas
etapas y tiempos reglamentarios han sido
preprogramados. Usted solo elige el numero de
series (de 1 a infinito)

Impactos por serie

Nimero de series de intento

Duracidn de carga (seg)

Duracién de atencidn (seg)

Duracion de tiro (seg)

Para acceder al modo personalizado, marque la
\ casilla junto a « personalizar ».

Luego puede elegir el numero de series, el
numero de impactos por series de intentos, el
numero de impactos por serie, la duracién de

los intentos y la duracidn de la partida.

Independientemente del modo elegido, valide
haciendo clic en « ok »
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1 - Inicio del ejercicio (presione
el icono »)

QA ARG O =

« & ‘
° (CARGUE
4' oooxa
n ] " »
5 ——
]

2 - Tiene 60 (*) segundos para
cargar su arma

Uso - Competicion:
Tiro Estandar

< f : QO AB O =

° ATENCION
cooea

L

3 - Tiene 7 (*) segundos de
concentracion

« ® - Q Ay O =
3 DISPARE ®
o001

4 - Tiene 10 (*) segundos para
disparar 5 (*) veces

sportquantum

Los niumeros marcados con
un « * » son los numeros
definidos por defecto.

Cuando opte por el modo
personalizado, los numeros
que se tienen en cuenta son

los que usted ha definido.
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Uso - Competicion: sportquantum
«3/7»

Para el Modo Competicién, puede elegir
entre un modo predeterminado y un modo
personalizado

Numero de series = + 8

ERSONALIZAR

En el modo predeterminado, las distintas
etapas y tiempos reglamentarios han sido
preprogramados. Usted sélo elige el numero de
series (de 1 a infinito)

Impactos por serie

Nimero de series de intento

Duracidn de carga (seg)

Duracién de atencidn (seg)

Duracion de tiro (seg)

Para acceder al modo personalizado, marque la
\ casilla junto a « personalizar ».

Luego puede elegir el numero de series, el
numero de impactos por series de intentos, el
numero de impactos por serie, la duracién de

los intentos y la duracidn de la partida.

Independientemente del modo elegido, valide
haciendo clic en « ok »
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| Y 4

=" ] Uso - Competicion: sportquantum
| «3/7»

Q W) a0 =
) ATENCION
i)

||'I

Los numeros marcados con
un « * » son los nimeros
definidos por defecto.

Cuando opte por el modo
personalizado, los numeros
que se tienen en cuenta son

los que usted ha definido.

1 - Inicio del ejercicio (presione 3 - Tiene 7 (*) segundos de
7 el icono » ) concentracion

2 - Tiene 60 (*) segundos para 4 — Tiene 3 (*) segundos para
cargar su arma disparar
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Uso - Aprendizaje Ludico

P

. ¢ "
@
D &

MANZANO

gt

RUEDA

A O
O
¢ @
o o)
& 58 &
GLOBOS DUELO

DIANAS ALEATORIAS TRAYECTORIAS ALEATORIAS

SIMPLE [AVANZADO

sportquantum

Eleccién de Aprendizajes Ludicos

Juegos
= Manzano
» Globos (Nivel variable)
» Rueda (Nivel variable)

Juego para 2 personas
» Eje para duelo (Nivel variable)

Dianas Aleatorias
(Dianas fijas - Nivel variable)

Trayectorias Aleatorias
(Dianas méviles - Nivel variable)
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~ Uso - Aprendizaje Ludico: | sportquantum
Manzano -

Juego del Manzano

El numero dentro de la manzana depende de la
dificultad (segun el tamafio de la manzana) y
corresponde al numero de puntos a ganar.

Cuando el tirador dispara fuera de las
manzanas, anota 0 puntos.

Cuando se dispara a una manzana, se gana el
numero de puntos indicado en la manzana.
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~ Uso - Aprendizaje Ludico : | sportquantum
Juego de Globos )

A WS O =

owze Juego de los globos
- =

32

Los globos de diferentes tamafios se mueven

hacia la parte superior de la diana. El objetivo

es llegar a darles. Cuanto mas pequefios son
los globos, mas puntos se ganan.

Cuando se dispara a un globo, esto se muestra
en la tableta con el punto dentro.

La parte inferior del globo se mueve, pero globo
en si no se mueve, por lo que este juego
permite trabajar en el lanzamiento del tirador.

Es normal que los globos no se muestren en la
tableta (solo en la diana). En la tableta solo
aparecen los resultados.
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< & A0 =
r @
o ]

Nivel Facil

|a
1

Nivel Intermedio

< &

- Uso - Aprendizaje Ludico : Eje
para Duelo

Dos tiradores se enfrentaran disparando al mismo
tiempo a la diana (cada uno a su color correspondiente).

Cuando un tirador golpea un objetivo de su color, ese
objetivo pasa a su « adversario ».

El primero de los dos Tiradores que no tenga mas

objetivos, gana.

Nivel Dificil

sportquantum
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so - Aprendizaje Ludico: (Q) sportquantum
Juego de la Rueda

A o=

00:374
30

N75

10

10
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so - Aprendizaje Ludico: (Q) sportquantum
Diana Aleatorias

A Bo=

00:17.5
o 30
= 10
Bl
-
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Uso - Aprendizaje Ludico: (€ ) sportquantum
Trayectoria Aleatoria

Trayectoria Aleatoria

Un circulo se movera alrededor de la diana
SQ10 de forma aleatoria o rectilinea, segun los
parametros elegidos.

El tirador debe tener éxito en alcanzar el
objetivo a pesar de su trayectoria cambiante.
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Ir mas alla - Modo « Simple » o sportquantum
modo « Avanzado »

')

Para las categorias « entrenamiento » y « juegos
ludicos », existe un modo « simple » y un
modo« avanzado »

El modo « simple » permite cambiar la dificultad del
ejercicio o juego segun 3 niveles :

Facil, Medio, Dificil

.’." .
R
‘e’ 0 °

El modo « avanzado » El modo "avanzado" va
mucho mas alla al permitir personalizar
completamente el ejercicio o juego.
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as alla - Modo « avanzado » (Q) sportquantum
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Ir mas alla - Modo « avanzado » sportfquantum

4. Personalice su ejercicio seleccionando los
— parametros que desea que se muestren.

5. Pulse « OK » para validar los parametros.

6. Aqui esta su ejercicio personalizado con los
parametros que ha elegido anteriormente.
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Ir mas alla - Modo avanzado / sportquantum
Ejemplo del Eje para Duelo

Ao

Para el juego del Eje para Duelo en modo avanzado

1. Pulse « avanzado »

2. Haga click sobre el juego « duelo »

3. Pulse « personalizar »

4. Indique el numero de gongs deseados y su
tamano

5. Pulse « OK » para aceptar
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Ir mas alla - Modo avanzado / sportquantum

Eje para Duelo
|

«H A YBGO =
. o007
g - - - Aqui esta el Eje para Duelo segun los parametros
o o elegidos
7 gongs
o sTor Tamano de los gongs: 18
o o A il »
e
g
o Ol
: E-E __Eltirador N°1 ha ganado el juego poniendo todos
P - ° los gongs en el lado lado del tirador N°2
° = [
° Co o
Z o
o [
° =
° - o \ Resultados del juego. Un disparo al gong = 10, un
° | o disparo fuera del gong =0
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Ir mas alla - Guardar los sporfquantum
resultados en formato PDF

QA AR O =
FIN
) " Para guardar los resultados en formato PDF
[ = =
EX > .
Ex o
I o0
& s
Em s
= B
) = 1. Pulse el icono « =— »

2. Pulse « PDF »
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Ir mas alla - Guardar los sporfquantum
resultados en formato PDF

3. Pulse « export »

ar en formato PDF - 20:01
— g \ 4. Sus resultados se muestran en esta hoja,

haga clic en el icono «P 5 para guardarlos.

i
@ e 6 ©o
1
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Ir mas alla - Guardar los sportquantum
resultados en formato PDF

5. Puede, si lo desea, cambiar el nombre del
archivo PDF.

= Descargas

6. Pulse « guardar »

............

Sus resultados estan guardados ahora. Puede
encontrarlos en los archivos de la Tableta de
Control.

@& Resultados Nombre -SportQuantum-2020-12-03.pdf ENREGISTRER
< @) O =
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Ir mas alla - Guardar los sporfquantum
resultados en formato CSV

QA AR O =
FIN
£ ) Para guardar los resultados en formato CSV
CEm——
E e
Em @ -
E -
= s
o >
— 1. Pulse el —
57 ] oo e . Fulse el iIcono « =—— »

2. Pulse « CSV »
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Ir mas alla - Guardar los sporfquantum
resultados en formato CSV

4. Cuando se muestre este mensaje, sus
resultados se habran guardado correctamente.

Puede encontrarlos en los archivos de la
Tableta, para poder imprimirlos, transferirlos o
compartirlos con sus contactos.

Successfully exported CSV file SportQuantum-2020-12-03.csv
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Ir mas alla - Guardar los

a Media manager

@ Anhadido recientemente

B Gellery . “

I Download SharedFolder DCIM
=s2  Archivos de la aplicacion
[ Archivos imnortados

a Media manager

8 ©

@ ARadido recientemente ¢ [ Download

TODOS IMAGENES VIDEOS AUDIO OTROS

@ Gallery

- CI Archivos importados

a Explore Resultados Nombre-...

& Import From Mac

& Export to Mac

o} ImPC EEE Archivos de la aplicacion

sportquantum

resultados en formato PDF y CSV

Ya sea que haya guardado el archivo como
PDF o como CSV, se guardara en la carpeta
« download » 0 « descargas » de su tableta.

El archivo PDF de los resultados previamente
guardados se puede encontrar aqui.
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Apagar la Diana SQ10 sportquantum

1. Vaya a la pagina de inicio de la

L — eplEein
L

(§ " sportquantum

Entrenamiento ¢

BIENVENIDO 2. Pulse « apagar diana »

Competicion
ELIJA UNA OPCION

(o No desenchufe la diana mientras esta en funcionamiento,
ya que esto puede danar los componentes electrénicos.
APAGAR LA DIANA 4 . La Diana entra en modo de suspensiéon/stanby después
AR Oy m de 2 horas sin recibir impactos.
- 09:59 Para reiniciar la diana, es suficiente con dispararle una
I vez.
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(Q sportquantum

Caracteristicas Técnicas

(@ )

sportquantum
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SQ10 - Esquema General sportquantum

" El producto entregado incluye <=

1 - Un soporte de fijacion 1 \ ‘

2 - Dos pernos de fijacion 2
3 - Una cubierta protectora 3
4 - Una diana SQ10 4
5 - Dos tornillos y tacos 5
6 - Una Tableta de Control 6
7 - Un cable de alimentacion y 7

un transformador
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'Dimensiones Exteriores de la (€ ) sportquantum

Diana
o Y 7}
W %)
520 mm
(ﬂ p)
S )
A
€ >
470 mm
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sportquantum

Descripcion Caracteristicas Técnicas

Dimensiones 520mm x 470 mm x 312 mm

Peso 12 kg

7,5 Julios recomendados (desgaste prematuro de la placa frontal

Maxima potencia , , .
P mas alld de 8 Julios)

Alimentacion de la red eléctrica 100y 240 V CA 50/60 Hz

Alimentacidn eléctricade ladiana 12V DC

Temperatura Temperatura entre 10 y 35 grados Celsius
Humedad Humedad < 80%

Consumo eléctrico 50 W

Luminosidad maxima 1500 Cd / m?
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(’Q) sportfquantum

Ausencia de Conexion WiFi
Diana - Tableta

(@ )

sportquantum
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1¢" caso ausencia de WIFI sportquantum

30 v B9y 1532

1. En la pantalla de inicio de la tableta, seleccione el icono
“configuracion / ajustes”

(Q) 1 5 . 3 2 . Mayormente nublado 13°C @
s Batignolles

Configuracién
Ajustes

Parameétres

Verrouillage de I'écran

Sans fil et réseaux

WLAN

> W L

% Elueloolh

necté

O Consommation des données
30 WMo 1531

0 Plus
v FreeWifi
v orange
oo - 3. Desconéctese del dispositivo incorrecto (router de internet,
o i b ___ordenador portatil, etc.) y luego haga clic en "SQu Target XX". Si
% Foous se le solicita una contrasena, solo hay que escribir
v GUEST "sportquantum®.

v. NEUF_797C
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2° caso ausencia de WIFI sportquantum
|

() sportquantum o
- Entrenamiento 0
BIENVENIDO ;

T . 1. Vaya a la pagina de inicio de la aplicacion, pulse el
compen (P icono« (-} » arriba a la derecha.

ELUA UNA OPCION

APAGAR LA DIANA N
Aprendizaje Ludico “
09:59
aAo

INFORMACION WIFI

TMHz (-481.6)
10d8m (9/10)
T2Mbps

samsung 497308 [OKY
{

2. Verifique el mensaje que se muestra en la linea «Caché
Dianas». El icono pequeno deberia ser normalmente verde, pero
si hay algun fallo se mostrara en naranja, gris o rojo (lo cual \ —

deberia ser el caso aqui).

10.0.0.10@

No conectado @
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2° caso ausencia de WIFI sportquantum

ad0

3. Pulse « a » para poder modificar los parametros/ajustes.

Introduzca la contrasefia « 1896 » y pulse« Unlock »
m 10.0.0.100
10.0.0.10 Default AUTO CONNECTAR 4y " 0

No conectado @

72Mbps

NOMEBRE

Nombre samaung 4973b8

4. Pulse « Caché Dianas », deberia ver aparecer varias lineas,
incluida una principal « 10.0.0.10 » « Default ». En esta linea, B

haga clic en « AUTO », y a continuacion pulse « CONECTAR ». — : — ST -

~ARADIR o

No conectado @
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2° caso ausencia de WIFI sportquantum

5. Si no puede ver «10.0.0.10 » « Default », podemos recrear esta
linea manualmente haciendo clic en « Host / IP » et « Name ».
Una vez que haga clic en estas palabras, ingrese los valores y

« 10.0.0.10 » y « Default » como esta escrito en la imagen (debajo

de esta linea). A continuacién pulse « + AGREGAR ».

10.0.0.10

10.0.0.10 Default ~ARADR @

© WPERVIIORES No conectado @

<« aAh0

samsung 497308 DR

6. Pulse « AUTO » y « CONECTAR ». Deberia aparecer un
distintivo verde. Entonces usted estara conectado.

10.00.100
oe e
ta

10.0.0.10

10.0.0.10 Default
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Mantenimiento
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Cambio de la Placa Frontal sportquantum

La Diana Interactiva SQ10 incluye una placa de medicidén equipada con sensores y una placa frontal. Esta placa frontal protege la placa de mediciény, por
lo tanto, garantiza un mantenimiento significativamente simplificado y, sobre todo, a un costo menor. La funcidn de esta placa frontal es recibir los
impactos y transmitir las ondas de choque a la placa de medicién, que esta equipada con sensores. Esta placa frontal se desgasta progresivamente, y el
desgaste es mayor cuanto mayor es la energia del disparo.

Para un uso exclusivo con una pistola con una potencia de 6 Julios, el desgaste es extremadamente bajo y la placa frontal sélo se cambiara después de
varias decenas de miles de disparos y / o de afios de uso. Para un uso con un rifle con una potencia de 7,5 Julios, especialmente para los tiradores de alto
nivel, la densidad de disparo es de 100 disparos / cm?. Mas alla de eso, la superficie se dafia demasiado localmente para mantener una precision de %
décima de punto (125 um). La diana sigue siendo funcional pero con una precision algo menor localmente. Si por error utilizamos un arma mas potente,
por ejemplo 10 Julios, la placa frontal quedara mucho mas marcada. En este caso, recomendamos que la cambie. Puede restaurar su diana SQ10 a un
costo menor.

Para asegurar una transmision perfecta de ondas de las choque desde la placa frontal a la placa de medicidn, es importante asegurarse de que la placa
frontal tenga las cualidades y caracteristicas requeridas. Es por eso que recomendamos que utilice Unicamente placas frontales suministradas por Sport
Quantum, solicitandolas directamente o a través del distribuidor al que comprdé su diana SQ10.

Para aumentar la longevidad de la placa y reducir los costos de mantenimiento, la mira de tiro para Tiro de Precisidon con Rifle se desplaza regularmente
para homogeneizar el desgaste de la placa y garantizar |la precision (este no es el caso de la Pistola o de otros tipos de Dianas). La placa frontal debe
cambiarse cuando toda el area util de exhibicion de las tarjetas esté dafiada (leve relieve del policarbonato de +/- 100 um). Esta zona util es una franja
horizontal de +/- 5 cm centrada en la bisectriz perpendicular horizontal de la placa de medicion.

Para cambiar la placa frontal, es necesario desatornillar ligeramente las 2 tuercas inferiores y quitar las 2 tuercas superiores de la placa frontal. Tome la

nueva placa superior, frotela con un pafo y deslicela en las 2 tuercas. Reposicidnela y apriete las 2 tuercas superiores y las 2 tuercas inferiores. En caso de
duda, pdngase en contacto con el Servicio Post-Venta de Sport Quantum o con el distribuidor al que le compré su diana SQ10.
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Actualizaciones
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sportquantum

Actualizacion del Software de la SQ-App en la Tableta de Control & del Firmware de la Diana SQ10

La Diana Interactiva SQ10 viene con una Tableta de Control y la Aplicacién SQ-App. Puntualmente puede ser necesario obtener actualizaciones o nuevas
versiones de dicha Aplicacidon SQ-App, en particular para corregir cualquier error o mejorar la ergonomia de la interfaz, pero también para adaptarse a
cualquier cambio eventual del marco definido por la Federacién Internacional de Tiro Deportivo (I.S.S.F.)

El/la cliente o usuario encontrara en la pagina web de Sport Quantum toda la informacién para realizar él/ella mismo/a estas actualizaciones.

Hay dos tipos de actualizaciones :

* Actualizaciones simples: solamente la Aplicacion SQ-App en la Tableta de Control.
Esta actualizacion tendra lugar descargando la nueva versién de la Aplicacion SQ-App (descargada en la pagina web www.SportQuantum.com) e
instalando ésta en la Tableta de Control.

* Actualizaciones importantes: actualizacién de la Aplicacién SQ-App en la Tableta de Control y del Firmware (software) de la diana SQ10.

El cliente y / o el usuario son responsables de asegurarse de tener la ultima versién disponible de la Aplicacidon SQ-App y del Firmware de la Diana SQ10.
La informacidn sobre la existencia de nuevas actualizaciones estara disponible en la pagina web www.SportQuantum.com.

Para realizar estas actualizaciones, el cliente debe tener acceso WiFi a Internet. Se recomienda encarecidamente utilizar acceso de banda ancha.
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ctualizacién de la SQ-APP (€ )) sportquantum

en la Tableta

=l®@ % |

[ &> Octiteu 5227156 » 81-7AD »

<% ) [ Recherche dans 82740 3

- 09

1 ‘Espacio 0s aimacsnimisnto compartico

@l47

Taille totale : 9,46 Go

» Ordinateur 127195 » 1 750 » Espace de stackage interne patagé »

Orgarzer »
s Tracing .
3 Laadio_param
l!.“)'dlm m271% Dozsier de fichiers
Windows? (C}
BwoanE Andreid
3% DETECT (dtfaucon-1\DUAST ProjessiLISA) R Dozziar de fichitrs Dcmier defichis
g ECHANGES (Vdrfavcen-1\USP) (T)
&* DRT_LIST (drefavcon-2) (L) Dozsizr de fichiers

% UPR (\drtfeucan-1) (Vi)

% COMMUN (\\értfaucan-1} ()

A omam

e Espace de stockage inteme paitagé

W 2
15 Panneau de canfigurstion

%, Apparance et persannalisation

R, Compte: d utilisateurs

& Hodoge, langue et région

) Matict et audio

IRt A m e

u eﬁwnemlsl

Padeats
Duzsier de fi

Pictures.
Dozzes de fichiers

de fichi
Music Mot#ications
Doy di fihirs Uoiss de fictupn

B 8 =8 8 -8

FRingtones
Dozzier de fichisrs

|-
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~Actualizacion de la SQu APP
en la Tableta

]

-

A

p

L2

BORRAR TODO

ey
/{(‘\\ Configuracién/Ajustes

Activado

Q SQu App

sportquantum

Copie / pegue el nuevo archivo descargado en la pagina web
www.SportQuantum.com

Luego desconecte la Tableta de su ordenador

Haga click sobre el « Cuadro » en la parte inferior de su pantalla

Cierre la Aplicacion Squ App
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4 (0] m]

3 - Haga clic en el icono
« App_Squ_X.apk »

~Actualizacion de la SQ-APP
en la Tableta

O

2 - Haga clic en el icono
« Downloads »

4 — Pulse « Instalar » luego
reinicie la Aplicacion
haciendo clic en « Abrir »

sportquantum
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ualizacion del Firmware enla (
Tableta

=@ % ]
. b Ochmateur [S227156 » 81740 » v [43] [ Rechercher dars 18270 Pl
- 09

1 ‘Espacio 0s aimacsnimisnto compartico

@lA

o ? Ordinatewr 1227195 » B1.780 » Espace de stackage interne partagé »

19 || Pecheshr

R, Compte: d utilisateurs
& Hodoge, langue et région
) Matict et audio

R Dt mmm A m m i

11 élémentis)

|-

Orgarzer »
. Trscing -
3 odio_paam
1 Ordinateur 15227196 h, Dozcier de fichier: l Dousier de fichies
§= Windows7 (C)
B ocdm Andreid oam
3% DETECT (idtfaucon1\OIAST ProjessiLISA) (R) Dosziar de fichiers Dczziar defichies
£ ECHANGES (Vdtfaucen-1\US) (T D
2 DRTAIST fidefsucon] ) l, Doctar e tichie e de eniss
G UPR (\\drtfaucon-1} (Vi)
% COMMUN (0\érfzucan-1) (6) Music Matéicstians
5 m7a Dovesr du fithies Ueare do fie i
= Espacs ce stackage interne partage . s
B e L Dozgies de fithiers Duzsier de fichien,
15 Panneau de canfigurstion
% Apparence et perzannalisation L

FRingtones
Dozzier de fichisrs

) sportquantum
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]

» Ordinateur [S227156 » B1-7AD » Espace de stockageinteme partags » Downlead w  #p |l Recnerzherdans: Downlood »

£~ 08

Activado

Q SQu App

Actualizacion del Firmwareenla ( sportquantum
Tableta |

Copie / pegue el nuevo archivo descargado en la pagina web
www.SportQuantum.com

Luego desconecte la Tableta de su ordenador

Haga click sobre el « Cuadro » en la parte inferior de su pantalla

Cierre la Aplicacion Squ App
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Actualizacion del Firmware de la sportquantum
Diana SQ10

En la pagina de inicio de la aplicacién Sport
Quantum, aparece una notificacién en el icono
)3 O « @ » .Estoindica que hay una actualizacion de
- firmware disponible.

(1] New firmware version available . . . . ..
4({ ) ) SpOor \ Para actualizar, siga el siguiente procedimiento.

- Entrainement m
V— Mantenga la diana encendida durante la
actualizacién

) sportquantum

< B

N
(8 3
i \f )
\ \ -

SR

1. Haga clic en el icono « () »

sy
Competicion =
ELLJA UNA OPCION ki

PN —
I )
R /
2
4 N
A
A
\

APAGAR LA DIANA

Aprendizaje Ludico | /

;T 0959

v1.0.20 202012-02
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Actualizacion del Firmware de la sportquantum
Diana SQ10

@t o
o . 2. Haga clic en el icono « a » , ingrese la
contrasena: 1896 luego pulse « unlock » para
. desbloquear la interfaz.
10.0.0.10@

No conectado i@

e aso

NOMBRE

3. Pulse « INSTALAR FIRMWARE » o ———

10.0.0.10@

No conectado i@y

Page 80



ualizacion del Firmware de la ({ ) sporfquantum
Diana SQ10

DEVICE UPDATE

Version Updating firmware 100% completed. Rebooting...
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( ) sportquantum

En caso de problema o duda, el equipo de Sport Quantum esta a su disposicion

v" Servicio Post-Venta
> En Francia

E-mail support@sportquantum.com
Teléfono +33 1 84 80 26 65
> En otros paises

Contacte con el distribuidor que le vendid la Diana SQ10 o el equipo de Sport Quantum

v' Sport Quantum
Centre d'Intégration Nano-Innov
8 avenue de la Vauve
F-91120 Palaiseau
France

Page 83


mailto:support@SportQuantum.com

